Un controleur de types pour WAVE
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WAVE [3] est un langage de programmation parallele qui inclut certaines idées rela-
tives a l'expression du parallélisme [2]. A Uinstar d’autres langages comme par exemple
LISP, il est faiblement typé, c.-a-d. que le type des expressions est déduit dynamiquement
(au cours de l'exécution du programme). Au contraire, d’autres langages comme OCaml
sont fortement typés, c.-a-d. qu’une expression a un seul type et que ce type est déduit
automatiquement avant 1’exécution du programme, ce qui permet d’éviter toute erreur a
I’exécution due a une incohérence de type.

Ce TER vise a munir WAVE d’un typage fort : il s’agit de définir un systeme de typage
qui trouve automatiquement et statiquement le type de toute expression du langage. On
pourra largement s’inspirer du typage de OCaml qui s’appuie sur 'algorithme W de
Damas et Milner [I]. Tl faudra donc définir des regles de typage (qui sont en fait des
regles d’inférence), puis concevoir et implémenter 'algorithme qui applique ces regles.
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